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VP1 HRISTE A JEHO VYBAVENI

VP 1.1 Poradatelé jsou zodpovédni za spravné rozméry, oznaceni hraci plochy a musi zabezpecit
vSechna predepsana zafizeni a vybaveni.

VP 1.2 Usporadani a oznaceni hraci plochy pro utkani fizeném dvéma rozhod<imi musi byt shodné s
nasledujicim nakresem.

Zona navrat lavicka

; o brankova éara (bila)
- vzdalenost brank. tvéi 3 m 5 meotrova linie
EBrankovy
rozhodci ros
5 metrova linie (Zluta)
délka hrsté
20 - 30m
» Sife hristé
2 - S— 10 -20m .- - 3
t
o drzak mice
I stiedova linie (bila)
: O
k
o minim. hloubka vody
délka hfisté 1,8 m [/ nejlépe 2 m/
20 - 30 m
4’,
5 metrova linie (Zluta)
Brankowvy
rozhodci 2 metrova linie (Cervena)
0,3 m mezi brank. tarou a koncem hiist

brankova &ara (bila)

min.vzdalenost brank. Zana navratu

ctary od zdi bazénu 1,66 : S :
Y ' min. vnitini prastor branky je 0,3

Za brankovou éaru v celém rozsahu

lavicka

VP 1.3 Pii utkani, které je fizeno jednim rozhodc¢im, je tento rozhoddi povinen Fidit utkani z té
strany, na které je stolek rozhodcich. Brankovi rozhod¢i se musi nachazet na opacné strané.

VP 1.4 Vzdélenost mezi brankovymi ¢arami nesmi byt mensi nez 20 metrl a vétsi nez 30 metr( pro
utkani muzd. Pro utkani Zen nesmi byt vzdalenost mezi brankovymi ¢arami mensi nez 20 metr(
a vétsi nez 25 metrd. Sitka hiisté nesmi byt mensi nez 10 metr(l a vét$i nez 20 metr(l. Ohraniceni
hristé ma byt na kazdé strané 0,30 metru za brankovou ¢arou.

VP 1.5 Pro soutéZe FINA musi byt rozméry hraci plochy, hloubka vody, teplota a intenzita osvétleni
v souladu s hodnotami stanovenymi podle FR 7.2, FR 7.3, FR 7.4 a FR 8.3.
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VP 1.6 Obé strany hraci plochy musi byt opatfeny ndsledujicimi zfetelnymi znackami, a to
nasledovné:

bilé barvy - brankova a stfedova cara,
cervené barvy - 2 metry od brankovych ¢ar,

Zluté barvy - 5 metr( od brankovych ¢ar

Strany hraci plochy od brankové cary k linii 2 metrl musi byt oznaceny ¢ervené, od dvoumetrové linie
k linii 5 metrl musi byt oznaceny Zluté a od pétimetrové linie ke stfedové ¢are musi byt oznaceny
zelené.

VP 1.7 Zdéna navratu musi byt na obou koncich hraci plochy, na strané naproti stolku rozhodfich,
oznacena cervenou znackou a to 2 metry od rohu hraci plochy.

VP 1.8 Rozhod¢i musi mit dostatecny prostor pro pohyb podél celé hraci plochy. Brankovi rozhodci
musi mit zase dostatecny prostor u brankovych ¢ar.

VP 1.9 Zapisovatel u stolku rozhodcich musi byt vybaven samostatnymi praporky: v ¢ervené, zluté,
bilé a modré barvé o rozmérech 0,35 metru x 0,20 metru.

VP2 BRANKY

VP 2.1 Na obou brankovych ¢arach, ve stejné vzdalenosti od bocnich stran a nejméné 0,30 metru od
konce hraci plochy, musi byt umistény dvé brankové tycCe a bfevno o Sifce 0,075 metru, spojené do
pevné obdélnikové konstrukce, oto¢ené smérem do hraci plochy a natfené na bilo.

VP 2.2 Vnitini strany brankovych ty¢i musi byt od sebe vzddleny 3 metry. Pokud je hloubka vody
1,50 metru a vice, musi byt spodni okraj bfevna 0,90 metru nad hladinou vody. Pokud je hloubka
vody méné nez 1,50 metru, musi byt spodni okraj bfevna 2,40 metry ode dna bazénu.

VP 2.3 Na brankovych tyéich a bfevnu musi byt pevné upevnéna pruznd sit, ohraniCujici cely
brankovy prostor, pficemz ke kostfe branky musi byt pfipevnéna tak, aby vSude uvnitf brankové
plochy vytvérela volny prostor alespor 0,30 metru za brankovou carou.

vp3 Mic

VP 3.1 Mic¢ musi byt kulaty a musi mit vzduchovou komoru se samouzaviracim ventilem. Musi byt
vodotésny, bez vnéjSiho vazani a nesmi byt natfen na povrchu mazivem nebo podobnou latkou.

VP 3.2 Hmotnost mice nesmi byt mensi nez 400 gramu a vétsi nez 450 gram.

VP 3.3 Pro utkdani muzd nesmi byt obvod mice mensi nez 0,68 metru a vétsi nez 0,71 metru a tlak
v mici musi byt 90 - 97 kilo Pascalli (13-14 liber na ¢tverecni palec).
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VP 3.4 Pro utkani Zen nesmi byt obvod mice mensi nez 0,65 metru a vétsi nez 0,67 metru a tlak
v mi¢i musi byt 83 - 90 kilo Pascal( (12-13 liber na ¢tverecni palec).

VP4  CEPICKY

VP 4.1 Cepitky musi byt kontrastni barvy, odliné od jednobarevné &ervené, kterou schvaluji
rozhodéi. Cepicky musi byt rovné? kontrastni i vici barvé mice. Rozhod¢i miiZze pozadat druzstvo, aby
pouzilo bilé nebo modré &epicky. Brankafi musi mit éervené &epicky. Cepi¢ky musi byt upevnény pod
bradou. Pokud hrac ztrati cepicku béhem hry, musi si ji nasadit pti nejblizSim vhodném preruseni hry,
kdy ma jeho druzstvo v drieni mi¢. Cepi¢ky musi byt nasazeny béhem celého utkani.

VP 4.2 Cepicky musi mit pfizpGsobivé chranice usi, které musi byt stejné barvy jako éepicky druzstva,
kromé brankarl, ktefi mohou mit ¢ervené chranice.

VP 4.3 Cepitky musi byt po obou stranach oéislované &isly vysokymi 0,10 metru. BrankaF musi mit
Cepicku s Cislem 1 a ostatni ¢epicky musi byt ocislovany 2 az 13. Nahradni brankar musi mit ¢ervenou
Cepicku s Cislem 13. Hra¢ nesmi béhem utkani vyménit cislo ¢epicky, kromé pripadd povolenych
rozhod¢im a oznamenych zapisovateli.

VP 4.4 Cepicky pro mezistatni utkani musi mit vpfedu mezinarodni trojmistny kéd statu a mohou mit
statni vlajecku. Vyska kddu statu musi byt alespor 0,04 metru.

VP5 DRUZSTVA A NAHRADNICI

VP 5.1 Kazdé druzstvo se musi skladat ze 7 hracd, z nichZz jeden musi byt brankar a musi mit
nasazenou brankarskou Cepic¢ku, a nejvice ze 6 nahradnik(, ktefi mohou stfidat. Druzstvo hrajici
s méné nez 7 hraci nemusi mit brankare.

VP 5.2 Vsichni, momentalné nehrajici hraci, véetné funkcionard s vyjimkou hlavniho trenéra, musi
sedét na lavicce svého druZstva a po zahajeni hry se nesmi pohybovat mimo ni s vyjimkou prestavek
mezi ¢astmi hry nebo béhem oddechovych c¢as(. Hlavni trenér Utociciho druzstva se mize pohybovat
k linii 5 metr(l. Druzstva si méni strany a lavicky v poloviné utkani a pred zacatkem druhé casti
prodlouZeni. Obé lavi¢ky druzstev musi byt umistény na strané proti stolku rozhodcich.

VP 5.3 Kapitdni musi byt hrajicimi ¢leny pfisluSnych druZstev a jsou zodpovédni za dobré chovani
a disciplinovanost svych druzstev.

VP 5.4 Hraci musi mit neprihledné plavky nebo plavky se oddélenou spodni ¢asti. Pfed zapojenim se
do hry musi odstranit vSechny predmeéty, které by mohly zpUsobit zranéni.

VP 5.5 Hraci nesmi byt natfeni masti, olejem nebo podobnou latkou. Pokud rozhod¢i zjisti pred
zahajenim utkani, Ze hra¢ ma na sobé latku, kterd nesmi byt pouZita, musi nafidit jeji okamzité
odstranéni. Toto ale nesmi byt divod odkladu zacatku utkani. Pokud se na prestupek pfrislo az po
zacatku utkani, pak hrac, ktery se provinil, musi byt vyloucen do konce utkani, a nahradnik muze
okamzité nastoupit do hraci plochy ze zény navratu u své vlastni brankové cary.
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VP 5.6 Hrac muze byt vystfidan kdykoliv béhem utkani, a to opusténim hraci plochy v zéné navratu
u své vlastni brankové ¢ary. Nahradnik mize vstoupit do hraci plochy ze zény navratu, jakmile se hrac
viditelné vynofi nad hladinu vody v zoné navratu. Pokud je stfidan brankar podle tohoto Pravidla, pak
nahradnik musi mit brankarskou ¢epic¢ku. Podle tohoto Pravidla se nesmi provést Zadné stfidani
v dobé mezi natizenim pokutového hodu a jeho provedenim, kromé oddechového ¢asu.

VP 5.7 Nahradnik miZe vstoupit do hraci plochy z libovolného mista:
a) béhem prestavky mezi ¢astmi hry, véetné prestavek v prodlouzeni,
b) po dosazZeni branky,
c) béhem oddechového casu,
d) zdlvodu nahrazeni hrace, ktery krvaci nebo je zranén.

VP 5.8 Nahradnik musi byt pfipraven vystfidat hrace bez zdrZovani. Pokud neni pfipraven, hra musi
pokracovat bez nahradnika. Ten miZe vstoupit do hry kdykoli v pribéhu hry ze zony navratu u vlastni
brankové cary.

VP 5.9 Brankar, ktery byl vystfidan nahradnikem, m(Ze pti svém navratu do hry hrat na jakékoliv
pozici.

VP 5.10 Pokud musi brankaf opustit utkani ze zdravotnich divod(, rozhod¢i musi povolit okam?zité
stfidani, pricemz jeden z hracl si musi vzit brankarskou cepici.

VP 6 SBOR ROZHODCIiCH

VP 6.1 Sbor rozhodcich pfi soutézich FINA se skladd ze dvou rozhodcich, dvou brankovych
rozhodcich, ¢asoméri¢l a zapisovatelll, kazdy s nasledujicimi prdvy a povinnostmi. Takovyto sbor
rozhodcich by mél byt, pokud je to mozné, i na ostatni soutézZe, s vyjimkou soutézi fizenych dvéma
rozhod¢imi bez brankovych rozhoddcich, kdy rozhod¢i musi prevzit povinnosti (kromé vykonu
specialnich signall) brankovych rozhodcich stanovenych ve VP 8.2.

Poznamka: V zavislosti na stupni dileZitosti, mohou zdpasy Fidit tymy Ctyf aZ osmi funkciondri
v ndsledujicim sloZeni:

a) Rozhodci a brankovi rozhod¢i:
Dva rozhod¢i a dva brankovi rozhod¢i nebo dva rozhodCi bez brankovych rozhodcich; nebo jeden
rozhod¢i a dva brankovi rozhodci.

b) Casoméfici a zapisovatelé:
S jednim ¢asoméricem a jednim zapisovatelem:
Casoméric musi méfit &as souvislého drzeni mice kaZdym druZstvem, v souladu s VP
20.16. Zapisovatel musi méfit Cisty ¢as hry, oddechové Casy a prestavky mezi castmi hry,
vést zdpis o utkdni jak je stanoveno v VP 10.1 a musi také zaznamendvat prislusné casy
vylouceni hraci v souladu s Pravidly.

Se dvéma ¢asomérici a jednim zapisovatelem:
Prvni ¢asoméri¢ musi mérit Cisty cas hry, oddechové casy a prestavky mezi ¢dastmi hry.
Druhy ¢asoméri¢c musi mérit cas souvislého drZeni mice kaZdym druZstvem, v souladu
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s VP 20.16. Zapisovatel musi vést zdpis o utkdni a vykondvat vsechny ostatni povinnosti
stanovené v VP 10.1.

Se dvéma ¢asomérici a dvéma zapisovateli:
Prvni ¢asoméri¢ musi mérit Cisty cas hry, oddechové Casy a prestavky mezi ¢dastmi hry.
Druhy ¢asoméric musi mérit ¢as souvislého drZzeni mice kazdym druZstvem v souladu s
VP 20.16. Prvni zapisovatel musi vést zdpis o utkdni, jak je stanoveno ve VP 10.1 (a).
Druhy zapisovatel musi plnit povinnosti stanovené v VP 10.1 (b), (c) a (d) spojené s
nesprdavnym ndvratem vyloucenych hrdcd, nespravnym vstupem ndhradnikd, vyloucenim
hraca a tfetimi osobnimi chybami.

VP7 ROzHODCIi

VP 7.1 Rozhod¢i musi mit nad hrou absolutni kontrolu. Jejich pravomoc vici hra¢lm musi byt
efektivni po celou dobu, kdy jsou s hraci v prostorach plovarny. VSechna rozhodnuti rozhodcich musi
byt konecna a jejich vyklad Pravidel musi byt béhem hry respektovan. Rozhodci nesmi v pribéhu hry
a v jakékoliv situaci vytvaret zadné predpoklady misto faktd, ale to co sleduji, musi interpretovat
podle svych nejlepsich schopnosti.

VP 7.2 Rozhod¢i musi zapiskat pfi zahdajeni hry, pfi znovuzahdjeni hry, pfi signalizaci dosazeni branky,
rohovych hodl (at uz signalizovanych brankovym rozhodé¢im nebo ne), neutrdlnich hodl, hodu
z branky a pfi poruseni Pravidel. Rozhod¢i mize zménit své rozhodnuti, pokud tak ucini dfive, nez je
mic vracen zpét do hry.

VP 7.3 Rozhod¢i nemusi odpiskat chybu, pokud by, podle jejich nazoru, prerusenim hry ztratilo
Utocici druzstvo moznost vyhody dokoncit akci. Rozhodéi nesmi odpiskat obyéejnou chybu, pokud je
stdle moznost hrat s micem.

Pozndmka: RozhodC¢i musi uplatnit tento princip v plném rozsahu. Neméli by, napriklad, odpiskat
obycejnou chybu ve prospéch hrdce (druZstva), ktery ma mic a vytvadri utok k souperové brance,
protoZe prerusenim hry by ddvali vyhodu provinivsimu se, branicimu druZstvu.

VP 7.4 Rozhod¢i ma pravo vyloucit ze hry kteréhokoliv hrace, v souladu s pfisluSnym Pravidlem
a ukondit utkdni, pokud hra¢ odmitne opustit vodu, kdyz mu to bylo nafizeno.

VP 7.5 Rozhod¢i ma pravo vykazat z prostoru plovarny kteréhokoliv hrace, nahradnika, divdka nebo
funkcionare, jehoZ chovani brani rozhod¢im ve spravném a nestranném vykonu jejich povinnosti.

VP 7.6 Rozhod¢i ma pravo kdykoliv ukoncit utkani, pokud podle jeho nazoru brani rddnému dohrani
utkani chovani hracd, divakd nebo jiné okolnosti. Pokud musi byt utkani ukonéeno, rozhod¢i musi
podat zpravu prislusné fidici sloZce.
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VP 8

VP 8.1

BRANKOVi ROZHODCi

Brankovi rozhod¢i musi byt umisténi na obou brankovych ¢arach hraci plochy, na stejné

strané jako je stolek rozhodcich.

VP 8.2
a)

b)
c)
d)
e)
f)

VP 8.3

Brankovi rozhodci jsou povinni signalizovat:

signalizovat zvednutim ruky (vzpaZenim jedné ruky), Ze hraci jsou spravné rozmisténi na své
brankové ¢are na zacatku kazdé Ctvrtiny,

signalizovat zvednutim obou rukou (vzpaZenim) nespravny start nebo opakovany start,
signalizovat upaZzenim jedné ruky ve sméru Utoku nebo volnym hodem od branky,
signalizovat upaZzenim jedné ruky ve sméru utoku pro rohovy hod,

signalizovat zvednutim a naslednym prektizenim obou rukou dosaZeni branky,

signalizovat zvednutim obou rukou nespravny navrat vylouceného hrdce, nebo nespravny
vstup ndhradnika.

Kazdy brankovy rozhodci musi mit ndhradni mice, a pokud se plvodni mi¢ dostane mimo

hristé, brankovy rozhod¢i musi okamzité hodit novy mic¢ brankati (pfi hodu z branky), nejblizsSimu

hraci atociciho druzstva (pfi rohovém hodu) nebo jinak podle pokyn( rozhodciho.

VP9

VP 9.1

e)

VP 9.2

CASOMERICI

CasoméfFi¢i jsou povinni:

mérit stanoveny Cisty ¢as hry, oddechovy ¢as a dobu prestavek mezi ¢astmi hry,

méfrit ¢as souvislého drzeni mice kazdym druZstvem,

méfit ¢as vylouceni hracl vyloucenych ze hry v souladu s Pravidly, spolu s ¢asem navratu do
hry téchto hracd nebo jejich nahradnikd,

slySitelné oznamit zacatek posledni minutu utkani a posledni minutu druhé ¢asti kteréhokoliv
prodlouZeni,

zapiskdnim signalizovat uplynuti 45 vtefin a konec kazdého oddechového ¢asu.

Casoméfi¢ musi signalizovat zapiskdnim (nebo jinym zietelnym a dostate¢né hlasitym

akustickym signdlem) konec kazdé ¢asti hry nezavisle na rozhodcich a jeho signal ma okamzity ucinek
s vyjimkou situace:

a)

b)

pokud zazni soucasné s nafizenim pokutového hodu, v tom ptipadé se musi provést pokutovy
hod v souladu s Pravidly,

kdyZz je mi¢ v letu a prejde brankovou ¢arou do branky, v tom pfipadé musi byt branka
uznana.

VP 10 ZAPISOVATELE

VP 10.1 Zapisovatelé jsou povinni:

a)

b)

vést zapis o utkani, véetné hracl, skore, oddechovych ¢asech, vylouceni, pokutovych hodech
a osobnich chybach nafizenych proti jednotlivym hracam,

kontrolovat dobu vylouéeni hracl a signalizovat uplynuti doby wvylouceni zvednutim
odpovidajici praporku, kromé pripadu, kdy rozhodc¢i sdm da pokyn k ndvratu vylouceného
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hra¢e nebo ndhradnika po ziskdni mi¢e jeho druzstvem. Po 4 minutdch musi zapisovatel
signalizovat navrat do hry nahradnika za hrace, ktery byl vylou¢en za brutalitu zvednutim
Zlutého praporku spolu s praporkem pfislusné barvy,

c) signalizovat cervenym praporkem a zapisknutim kazdy nespravny vstup vylouc¢eného hrace
nebo nahradnika do hry (vCetné situace, kdy nesprdvny navrat po vylouceni signalizuje
brankovy rozhodci), pficemz tento signal okamzité prerusuje utkani.

d) signalizovat okamzité udéleni tfeti osobni chyby kterémukoli hraci, a to nasledovné:

(i) cervenym praporkem, pokud treti osobni chybou je chyba na vylouceni,
(i) cervenym praporkem a pisknutim, pokud tfeti osobni chybou je chyba na pokutovy
hod.

VP 11 HRACi DOBA

VP 11.1 Utkani musi mit ¢ty¥i ¢asti po osmi minutach ¢istého ¢asu hry. Cas zaéind bézet na zacatku
kazdé casti hry, kdyz se hra¢ dotkne mice. Pfi vSech signalech k pferuseni hry se musi ¢asomira
zastavit, dokud se mic¢ nevrati zpét do hry a to tak, Ze opusti ruku hrace zahravajiciho nafizeny hod,
nebo se jej pfi neutradlnim hodu dotkne prvni hrac.

VP 11.2 Dvouminutova prestavka musi byt mezi prvni a druhou ¢asti hry a mezi tfeti a ¢tvrtou ¢asti
hry. Pétiminutova prestavka mezi druhou a treti casti hry. DruiZstva, vcetné hracd, trenérd
a funkcionara si vymeéni strany pred zacatkem treti Ctvrtiny a druhé ¢asti prodlouzeni.

VP 11.3 Pokud utkani, ve kterém musi padnout konec¢né rozhodnuti, skonc¢i nerozhodnym vysledkem,
musi utkani po pétiminutové prestavce pokracovat prodlouzenim. Pfidany musi byt dvé ¢asti po tfech
minutdch Cistého c¢asu hry s dvouminutovou prestavkou na vyménu stran druzstev. Pokud utkanii po
dvou ¢éastech prodlouzeni skonéi nerozhodnym vysledkem, bude se pokracdovat pokutovymi hody,
dokud se nerozhodne.

Pozndmka: Pokud je nutny rozstfel pokutovymi hody, musi probéhnout ndsledovné:

a) pokud se to tykd dvou druZstev, kterd pravé dokoncila utkdni, rozstiel se zacne okamZité
a vyuZiji se stejni rozhodci,

b) v jiném pfipadé rozstrel nastane 30 minut po ukonceni posledniho utkdni tohoto kola nebo pfi
prvni praktické pfrileZitosti. VyuZiji se rozhod¢i z posledniho utkdni tohoto kola, za
predpokladu, Ze jsou nestranni,

c) pokud se rozstrel tykd dvou druZstev, pfislusni trenéfi nominuji pét hracu a brankadre, kteri se
zucastni rozstrelu pokutovymi hody; brankdair mizZe byt kdykoliv vyménén za predpokladu, Ze
ndhradnik byl uveden na soupisce a v zdpise k tomuto utkdni,

d) pét nominovanych hrdci musi byt zapsdno na seznamu v poradi, ve kterém budou hrdci
stfilet na branku protivnika. Pofadi se nesmi ménit,

e) mezi nominovanymi hrdci na rozstrel nebo na vyménu brankdre nesmi byt hrdci vylouceni ze
hry,

f) pokud je béhem trestného stfileni vyloucen brankdr, pak jeden z péti nominovanych hracu
miZe brankdre vymeénit, ale bez vyhod brankdre. Po provedeni pokutového hodu mizZe byt
hrac vymeénén jinym hracem nebo ndhradnim brankdrem. Pokud je béhem rozstrelu vyloucen
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hrd¢ z pole, pozice hrdce je odstranéna ze seznamu 5 hrdca ucastnicich se rozstrelu a hrdc,
ktery ho vystridd je umistén na posledni pozici na tomto seznamu,

g) hody se hdzeji stridavé na kaZdé strané hristé. Pokud podminky na jedné strané hraci plochy
zvyhodriuji a nebo znevyhodriuji jedno druZstvo, v tomto pripadé miZe byt proveden rozstrel
na stejné strané hraci plochy. Hrdci, ktefi hdzeji pokutové hody, zistanou ve vodé pred jejich
lavickou, brankdri si zméni strany a vsSichni hraci, ktefi nehdzi pokutové hody, musi sedét na
lavicce jejich druZstva,

h) los urci, které druZstvo bude stfilet prvni,

i) pokud bude stav zdpasu i po skonceni uvodnich péti trestnych hodu nerozhodny, stejnych pét
hraca bude pak stridavé hdzet, dokud jedno druZstvo chybuje a druhé dosdhne branky,

i) pokud se rozstrel tyka tri nebo vice druZstev, kaZdé druZstvo bude hdzet pét trestnych hodi
proti kazdému dalSimu druZstvu, pricemz se budou pfi kazdém hodu stridat. Poradi prvniho
hodu se stanovi losovdnim.

VP 11.4 Viditelnd ¢asomira musi ukazovat ¢as sestupnym zplsobem (to znamen3, Ze musi ukazovat
Cas, ktery zbyva do konce hry).

VP 11.5 Pokud se utkani (nebo kterakoliv ¢ast utkani) musi opakovat, pak goly, vylouceni
a oddechové casy, které se staly béhem ¢&3sti hry, kterd se ma opakovat, jsou vymazany ze zapisu,
avsak brutalita, nesportovni chovani, a vSechny udélené ¢ervené karty zGstavaji zapsané v zapisu.

VP 12 ODDECHOVE CASY

VP 12.1 KaZzdé druistvo ma pravo na dva oddechové cCasy (,time outy”) béhem utkani. Dalsi
oddechovy cas, véetné nevyuZitych oddechovych casl, se mizZe zZadat béhem prodlouZeni. Délka
oddechového casu je jedna minuta. Oddechovy ¢as mlzZe ohlasit trenér druZstva, které je v drZeni
mice kdykoliv, i po gélu, zvolanim "timeout" a signalizaci rukama sloZzenymi ve tvaru , T zapisovateli
nebo rozhod¢imu. Zada-li se oddechovy ¢as, zapisovatel nebo rozhod¢i okamizité prerusi utkani
piskanim a hraci se musi okamzité vratit na své poloviny hfisté.

VP 12.2 Utkani znovuzahaji na pisknuti rozhodc¢iho druzstvo, které mélo mi¢ v drzeni. Mic se uvede
do hry na nebo za stfedovou ¢arou, kromé pfipadd kdy se oddechovy ¢as vyzadal pred pokutovym
nebo rohovym hodem. V téchto ptipadech se hra zahaji provedenim hodu.

Poznamka: Doba drZeni mice pokracuje od znovuzahdjeni hry po oddechovém case.

VP 12.3 Pokud trenér druzstva, které ma v drzeni mi¢ a zdda oddechovy cas, na ktery druzstvo nema
narok, hra se prerusi a bude znovuzahdjena hra¢em opacného druzstva na stfedové cCare.

VP 12.4 Pokud o oddechovy ¢as zada trenér druzstva, které nema v drzeni mi¢, hra se prerusi
a opacnému druzstvu se prisoudi pokutovy hod.

VP 12.5 Pti znovuzahajeni hry po oddechovém ¢ase mohou hraci zaujmout jakékoliv misto na hristi,
s prihlédnutim k Pravidlu pro pokutové hody a rohové hody.
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VP 13 ZAHAJENI HRY

VP 13.1 Druzstvo napsané v oficidlnim programu jako prvni ma bilé ¢epic¢ky nebo Cepicky zobrazujici
jejich statni barvy a zacne utkdni na levé strané od stolku rozhodcich. Druhé druzstvo ma modré
Cepicky nebo cepicky rozdilné barvy a zacne utkani na pravé strané od stolku rozhodcich.

VP 13.2 Na zacatku kazdé ¢asti hry musi hraci zaujmout postaveni na vlastni brankové ¢are, asi jeden
metr od sebe a nejméné jeden metr od brankovych ty¢i. Mezi brankovymi ty¢emi mohou byt nejvyse
dva hra¢i. Zadna ¢ast téla hrace nesmi byt nad hladinou vody za brankovou &arou.

Pozndmka: Zddny hrd¢ nesmi téhnout brankovou &dru smérem dopredu a hrdé, ktery plave na mic,
nemuZe mit nohy na brance za ucelem odraZeni se, na zacdtku nebo pri znovuzahdjeni hry.

VP 13.3 Pokud se rozhod¢i presvédci, ze druzstva jsou pripravena, musi pisknutim do pistalky zahajit
utkani, a pak uvolni nebo vhodi mi¢ do hry na stfedové care.

VP 13.4 Pokud se uvolnénim z koSe nebo vhozenim mice dostane jedno druZstvo do jasné vyhodnéjsi
pozice, rozhod¢i si musi vyzadat mi¢ a nafidit neutralni hod na stfedové care.

VP 14 DOSAZENi BRANKY

VP 14.1 Branka je uznana, pokud mi¢ prejde celym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi
tyCemi a pod bfevnem.

VP 14.2 Branky m(ze byt dosazeno z kteréhokoliv mista hraci plochy, kromé ptipadu, kdy brankar
prejde nebo se dotkne mice za stfedovou Carou.

VP 14.3 Branky muZe byt dosaZzeno kteroukoliv ¢asti téla kromé seviené pésti. Branky je mozné
dosahnout i driblovanim s micem (plavani s micem) do branky. Po zacatku hry nebo po znovuzahajeni
hry musi Umysiné hrat nebo se dotknout mice alespon dva hrdaci (z kteréhokoliv druzstva, kromé
braniciho brankare), s vyjimkou nasledujicich situaci:

a) pokutovy hod,

b) volny hod provedeny hraéem na vlastni branku,

c) bezprostiedni stfela z hodu od branky,

d) bezprostiedni stfela z volného hodu, nafizeného za pétimetrovou linii.

Poznamka: Hrdac¢ mizZe dosdhnout branky bezprostredni stfelou zpoza pétimetrové linie, a to okamZité
z volného hodu, nafizeného za chybu za pétimetrovou linii ve prospéch jeho druZstva. Po jeho
rozehrani vsak jiz miZe dosdhnout branky aZ poté, co s micem umysiné hradl, nebo se ho dotkl dalsi
hrdc, s vyjimkou brdniciho brankdre.

JestliZe je po udéleni chyby mic¢ uvniti' pétimetrového uzemi nebo blize k brance brdniciho druZstva,
branka mizZe byt uzndna podle tohoto Pravidla, pokud je mi¢ vrdcen bez zdrZeni bud’ na misto, kde
byla chyba prisouzena nebo na kterékoliv misto na linii, kde byla chyba pfisouzena nebo kterékoliv
misto za linii, kde byla chyba pfisouzena a hod je proveden bezprostredné z této pozice.

Branka nesmi byt uzndna podle Pravidla znovuzahdjeni hry z pfimé strely v ndsledujicich pfipadech:
a) po oddechovém case,
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b) po dosazZeni branky,

c) pfizranéni, véetné krvdceni

d) po ztrate cepicky,

e) po vyZdaddni mice rozhodcim,

f)  pokud mic¢ opusti hraci plochu na podélnych strandch,
g) zjiného zdrZeni.

VP 14.4 Branka se uznava, jestlize mic¢ v okamziku uplynuti 30 sekund drZeni nebo na konci ¢asti hry
jiz leti a pak pfejde do branky.

Pozndmka: Ve smyslu tohoto pravidla se branka musi uznat, pokud mic¢ presel do brdny po odrazu od
brankovych tyci, brevna, brankdre nebo obrdnce anebo odrazem od vody.

Pokud byl signalizovdn konec cdsti hry a pokud se leticiho mi¢e do brany umysiné dotkl jiny utocici
hrdc, branka se nesmi uznat.

Pokud mic¢ leti smérem k brance ve smyslu tohoto Pravidla a brankdr nebo obrdnce ve snaze zabradnit
brance stahne branku dold, nebo ve vlastnim pétimetrovém tzemi brdnici hrac¢ zastavi nebo odrazi
mic soucasné obéma rukama (kromé brankdre), aby zabrdnil brance, musi rozhod¢i nafidit pokutovy
hod, pokud by, podle ndzoru rozhodciho, mic presel za brankovou c¢dru bez tohoto prestupku.

Pokud mic, ktery leti na branku, za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle, spadne na vodu a pak
prejde celym objemem pres brankovou ¢dru, md rozhodci prisoudit branku pouze pokud mic¢ preplaval
pres brankovou ¢dru okamzité a v pfimé souvislosti se strelou.

VP 15 ZNOVUZAHAJENI HRY PO VSTRELENi BRANKY

VP 15.1 Po vstfeleni branky zaujmou hra¢i pozice kdekoliv na své poloviné hraci plochy. Zadna &ast
téla hrace nesmi byt za stfedovou ¢arou nad hladinou vody. Rozhod¢i znovuzahaji hru pisknutim na
pistalku. Cisty ¢as hry pokracuje v okamziku, kdy mi¢ opusti ruku rozehravajiciho hrace druistva,
které nedalo branku. Chybné provedené znovuzahajeni hry se musi opakovat.

VP 16 HOD Z BRANKY

VP 16.1 Hod z branky se musi nafidit, pokud:
a) mi¢ prejde celym objemem brankovou caru, mimo prostoru mezi brankovymi tyéemi
a brevnem, pficemz posledni se ho dotkl kterykoliv hrd¢ mimo brankare braniciho druZstva,
b) mic prejde celym objemem brankovou ¢aru v prostoru mezi brankovymi tyéemi a bfevnem
nebo zasahne brankové tyce, bfevno nebo brankare, pficemz byla vystrelena:

(i.) bezprostfedné z volného hodu nafizeného za chybu uvnitf pétimetrového
Uzemi,
(ii.) z volného hodu natizeného mimo pétimetrové uzemi, ktery se neproved| v

souladu s pravidly,
(iii.) z hodu od branky neprovedeného bezprostredné,
(iv.) z rohového hodu.

Pravidla vodniho pdla FINA 2009-2013
13



VP 16.2 Hod z branky musi zahrat kterykoliv hra¢ druzstva z libovolného mista z dvoumetrového
uzemi. Hod z branky, ktery se nezahraje v souladu s témito Pravidly, se musi opakovat.

Pozndmka: Hod z branky musi zahrdt hrdc ktery je nejblize k mici. Pri zahrdavadni volného hodu, hodu
Z branky nebo rohového hodu nesmi nastat zbytecné zdrZovani, pficemZ hod se musi zahrdt takovym
zplisobem, aby ostatni hrdc¢i méli moZnost sledovat mi¢, ktery opousti ruku rozehrdvajiciho hrdce.
Hrdci casto délaji chybu zdrZovdnim zahrdni hodu, protoZe prehliZeji ustanoveni VP 19.4, které
dovoluje, aby hrdc zahrdvajici hod dribloval s micem pred nahrdvkou jinému hrdci. Hod se tedy muizZe
zahrdt okamiité, i kdyZ rozehrdvajici hrda¢ nemiZe ihned najit hrace, kterému by mic¢ prihrdl. Za
takovych okolnosti je hraci dovoleno zahrdt hod pusténim mice ze zvednuté ruky na hladinu vody (viz
obrdzek 1) nebo nadhozeni mice do vzduchu (viz obrdzek 2) a pak s micem plavat nebo driblovat.
V obou pfipadech, hod musi byt proveden tak, Ze to musi ostatni hrdci vidét.

VP 17 ROHOVE HODY

VP 17.1 Rohovy hod musi byt natizen, pokud mic prejde celym objemem pres brankovou ¢aru, kromé
prostoru mezi brankovymi ty¢emi a bfevnem a jako posledni se ho dotkl brankat braniciho druzstva
nebo branici hra¢, ktery zdmérné poslal mic za brankovou ¢aru.

VP 17.2 Rohovy hod musi zahrat hrac utociciho druzstva z dvoumetrové znacky na strané, ktera je
nejblize mistu, kde mi¢ presel brankovou ¢aru. Hod nemusi zahrat nejblizsi hrac, ale musi byt zahran
bez zbyte¢ného zdrZovani.

Pozndamka: Pro metody zahrdni hodu viz pozndmku k VP 16.2.

VP 17.3 Pfi zahrdvani rohového hodu nesmi byt v dvoumetrovém uUzemi Zadny hrac utociciho
druZstva.

VP 17.4 Rohovy hod provedeny z nespravného mista nebo dfive nez hraci utociciho druzstva opusti
dvoumetrové Uzemi, se musi opakovat.

VP 18 NEUTRALNi HOD

VP 18.1 Neutralni hod musi byt nafizen jestlize:
a) na zacdtku ctvrtiny byl, podle ndzoru rozhodc¢iho, mi¢ vhozen do polohy jednoznacné
vyhodnéjsi pro jedno druzstvo,
b) se jeden nebo vice hracll z obou druZstev dopusti chyby ve stejnou dobu a rozhodd¢i neni
schopen posoudit, ktery z nich se dopustil chyby jako prvni,
c) oba rozhoddi soucasné odpiskaji obycejné chyby opacnému druzstvu,
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d) Zadné druistvo nema mic v drzeni a jeden nebo vice hracll z opacnych druZstev se dopusti
chyby na vyloudeni ve stejném okamziku. Po vylouéeni hracd bude proveden neutraini hod.
e) mic narazi, nebo uvizne na prekazce nad hraci plochou.

VP 18.2 Rozhod¢i musi pfi neutralnim hodu vhodit mi¢ do vody pfiblizné na Urovni mista kde se stala
chyba takovym zpUsobem, aby hraci obou druzstev méli stejnou moznost ziskat mi¢. Neutraini hod,
nafizeny uvnitt dvoumetrového Uzemi, se musi zahrat na linii dvoumetrového Uzemi.

VP 18.3 Pokud je pfi neutrdlnim hodu rozhodci pfesvédcen, Ze mic byl vhozen do polohy jednoznacné
vyhodnéjsi pro jedno druzstvo, rozhodci si musi vyZzadat mic a opakovat neutralni hod.

VP19 VOLNY HOD

VP 19.1 Volny hod se musi provést z mista chyby, kromé pfipadu:
a) pokud je mi¢ na vzdalenéjsim misté od brany braniciho druzstva, nez misto, kde se stala
chyba. V tom pfipadé je mozné volny hod provést z mista, kde se nachazi mic,
b) pokud chybu zpUsobil branici hra¢ uvnitf dvoumetrového Gzemi, volny hod se musi zahrat
prfimo na dvoumetrové linii kolmo k mistu, kde se chyba stala,
c) zmista jinak zabezpeceného Pravidly.

Volny hod provedeny z nespravného mista se musi opakovat

VP 19.2 Cas poskytnuty hraci na rozehrani volného hodu je na zvaZzeni rozhodé&iho. Musi byt
pfiméreny a bez zbytecného zdrZovani, ale nemusi byt proveden okamizité. Jako chyba musi byt
posouzeno, pokud hrag, ktery je jasné v nejblizsi pozici na provedeni volného hodu, ho neprovede.

VP 19.3 Odpovédnost za vraceni mice k hraci, ktery zahrdva volny hod, je na druzstvu, kterému byl
volny hod pfisouzen.

VP 19.4 Volny hod musi byt proveden tak, aby hraci mohli sledovat, jak mi¢ opousti ruku
rozehravajiciho hrace. Jestlize hrac rozehral mi¢ sdm sobé, ma potom povoleno drzet mi¢ nebo s nim
driblovat, dokud jej neptihraje dalSimu hraci. Mic¢ je ve hie ihned, jak opusti ruku rozehravajiciho
hrace.

Poznamka: Zptsob provedeni hodu viz pozndmka pri VP 16.2.

VP 20 OBYCEJNE CHYBY

VP 20.1 Nasledujici prestupky se musi posuzovat jako obycejné chyby (VP 20.2 az VP 20.18), které
musi byt potrestany udélenim volného hodu opacnému druzstvu.

Pozndmka: Rozhodc¢i musi posoudit obycejnou chybu v souladu s Pravidly tak, aby umoznil utocicimu
druZstvu rozvinout utocnou situaci. Nicméné rozhod¢i musi brat v tvahu specidlni okolnosti pravidla
VP 7.3 (Vyhoda).
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VP 20.2 Opustit brankovou ¢aru na zacdtku hry dfive, nez da rozhoddi signal k zahajeni hry. Volny hod
musi byt zahrdn z mista, kde se nachazi mi¢, nebo pokud nebyl mi¢ vhozen do hfisté, ze stfedové
cary.

VP 20.3 Pomahat spoluhraci na zacatku ¢asti hry nebo kdykoli v priibéhu utkani.

VP 20.4 Driet se, nebo se odrazet od brankovych tyci nebo jejich upevnéni, drzet se nebo se odrazet
od okrajli bazénu béhem cistého ¢asu hry nebo zacatku ¢asti hry.

VP 20.5 Aktivné se Ucastnit hry, pokud hrac stoji na dné bazénu, chodit nebo se odraZet ode dna
bazénu v pibéhu hry s imyslem hrat micem nebo napadnout soupefe. Toto pravidlo se nevztahuje
na brankare, pokud je ve svém pétimetrovém Uzemi.

VP 20.6 Ponofit nebo drzet mi¢ celym objemem pod vodou, pokud je hra¢ napaddan protihracem.

Pozndamka: Obycejnou chybou je ponorit mi¢ nebo jej drZet pod vodou pokud je hrda¢ napaddn
protihraéem i kdyZ hrdci, ktery drzi mic, zatlacil ruku s micem pod vodu protihrd¢ jako vysledek
souboje (viz obrdzek 3). Neni Zddny rozdil v tom, zda-li jde mi¢ pod vodu proti hracove vili nebo ne.
DuleZité je, Ze se chyba pfisoudi hraci, ktery drZel mic v okamZiku jeho potopenti.

Je dilezité si pamatovat, Ze prestupkem je ponoreni mice jen tehdy, pokud byl hrda¢ atakovadn.
V pfipadé kdy brankdr vysldpne z vody, aby zabrdnil strele, a pak pri zpétném pddu stdhne mic¢ pod
vodu, nebude to hodnoceno jako prestupek. Pokud vsak brankdr naddle drZi mi¢ pod vodou, je-li
napaddn protihrdcem, bude to posouzeno jako poruseni tohoto Pravidla, a jestlize brankariv cin
zabrdni pravdépodobné brance, musi se podle WP 22.2 naridit pokutovy hod.

VP 20.7 Udefit do mice sevienou pésti. Toto pravidlo neplati pro brankare, pokud je ve svém
pétimetrovém uzemi.

VP 20.8 Hrat nebo se dotknout mice souc¢asné obéma rukama. Toto pravidlo se neuplatfiuje na
brankare, pokud je ve svém pétimetrovém uUzemi.

VP 20.9 Zamérné branit, nebo prekazet ve volném pohybu protihraci ktery nedrzi mic, vcetné plavani
na protihracovych ramenou, zddech, nebo nohou. "DrZeni mice" je zvedani, drZeni nebo dotykani se
mice, ale nezahrnuje driblovani mi¢em.

Pozndmka: Prvni véc, kterou musi rozhodc¢i posoudit je to, zda protihrdc drZi mic, protoZe pokud tak

x n

Cini, hrac, ktery ho napadal, nemuzZe byt potrestdn za "brdnéni ve hre". Je jasné, Ze hrac drZi mic,
pokud ho drZi zvednuty nad vodou (viz obrdzek 4). Hrac¢ také drzi mic, pokud plave a pfi tom mic¢ drzi
v ruce nebo md s micem leZicim na hladiné vody kontakt (viz obrdzek 5). Plavdni s micem (driblovani),

jak to ukazuje obrdzek 6, se nepovaZuje za drZeni mice.
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Béznou formou brdnéni ve hre je, pokud hrd¢ preplave pres souperovy nohy (viz obrdzek 7). Tim se
sniZuje rychlost kterou se protihrd¢ mizZe pohybovat a prekdzi normdlni ¢innosti nohou. Dalsi formou
je plavdni na souperovych ramenou. Musi se pamatovat i na to, Ze za brdnéni ve hfe mizZe byt
potrestdn i hrdc, ktery je v drZeni mice. Obrdzek 8 ukazuje hrdce, ktery drZi jednu ruku na mici
a druhou se pokousi odstrcit soupere, aby ziskal vice prostoru. Obrdzek 9 ukazuje hrdce, ktery ma mic
v drZeni a ktery brdni ve hr'e protihrdci tim, Ze ho tlaci dozadu hlavou. U obrdzk( 8 a 9 se musi ddvat
pozor, protoZe jakykoli ndsilny pohyb hrdce v drZzeni miCe Ize povaZovat za uder nebo dokonce za
brutalitu. Obrdzky jsou zamérené k dokresleni brdnéni ve hie bez ndsilného pohybu. Hra¢ se mizZe
dopustit prestupku brdanéni ve hre, i kdyz nedrZi mi¢ a ani se ho nedotykd. Obrdzek 10 ukazuje hrdce,
ktery zamérné blokuje protihrdce télem a roztazenymi paZemi, ¢imz znemozriuje protihrdci pfistup
k mici. Tento pfestupek se nejcastéji stava pri okrajich hristé.
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=
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VP 20.10 Odtlacovat se nebo se odrazet od protihrace, ktery nema v drzeni mic.

Poznamka: Odtlacovdni mizZe mit riizné formy, véetné odtlacovdni rukou (viz obrdzek 11) nebo nohou
(viz obrdzek 12). Ve vyobrazenych pripadech je trestem volny hod za obycejnou chybu. Rozhod¢i musi
ddvat pozor na rozdil mezi odraZenim nohou a kopnutim — které je pak hrubou chybou trestanou
vylouc¢enim nebo dokonce brutalitou. Pokud je noha, pred vznikem pohybu, jiz v kontaktu
s protihra¢em, bude to obvykle odrazZeni, ale pokud pohyb zacne drive, nez se dostane do kontaktu
s protihrda¢em, pak se to obecné musi povaZovat za kopnuti.
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VP 20.11 Zdrzovat se ve dvoumetrovém Uzemi soupere pred linii, na niz se nachazi mic. Za prestupek
se nepovazuje, pokud hrag, ktery vzal mi¢ do dvoumetrového Uzemi, pfihraje svému spoluhraci mimo
dvoumetrové Uzemi, ktery okamzité vystreli na branku jesté dfive nez nahravajici hrac po pfihravce
za€ne opoustét a opusti dvoumetrové Gzemi.

Pozndmka: Pokud hrdc, ktery prihrdvku dostal nevystieli na branku, nahrdvajici hra¢ musi okamZité
opustit dvoumetrové uzemi, aby se vyhnul obycejné chybé podle tohoto Pravidla.

VP 20.12 Provést pokutovy hod jinym, nez pfedepsanym zplsobem

Pozndmka: Zpisob pokutového hodu - viz VP 23.4.

VP 20.13 Nepfimérené zdrzovat pti provadéni volného hodu, rohového hodu, nebo hodu od branky.
Pozndmka: viz pozndmka k VP 16.2.

VP 20.14 Pokud brankar preplave stfedovou ¢aru, nebo se dotkne mice za stfedovou carou.

VP 20.15 Dotknout se jako posledni mice, ktery opusti hraci plochu na podélné strané hristé (vcetné
odrazeného mice od stény hraci plochy nad hladinou vody) kromé pfipadu, kdy obrance zablokoval
stfelu, ktera po odrazu opusti hraci plochu na podélné strané hristé. V tomto pfipadé je udélen volny
hod pro branici druzstvo.

VP 20.16 Pro druistvo, které drzi mi¢ déle nez 30 sekund, aniZ by vystrelilo na branku soupere.
CasoméFi¢, ktery méti ¢as drieni mice, musi vynulovat €éasomiru k mé¥eni 30 sekund, v p¥ipadé kdy:
a) mic¢ opusti ruku hrace stfilejiciho na branku. Pokud se mi¢ odrazi do hry od brankové tyce,
brevna nebo brankare, opétovné méreni ¢asu drzeni mice se nesmi zacit dfive, dokud se mic
nedostane do drZzeni jednoho z druzstev,
b) prejde mic¢ do drZeni opacného druzstva. Za "drzeni mice" se nepovazuje letmy dotek letici
pfihravky protihracem,
c) je mic rozehran po hrubé chybé trestané vyloucenim, pokutovém hodu, hodu z branky,
rohovém hodu nebo neutralnim hodu. Viditelnd ¢asomira drzeni mi¢e musi ukazovat ¢as
sestupné (tzn. zbyvajici ¢as drzeni mice).

Pozndmka: Casoméfi¢ i rozhod¢i musi rozhodnout, zda bylo vystfeleno na branku, ale konecné
rozhodnuti je na rozhodcim.

VP 21 HRUBE CHYBY TRESTANE VYLOUCENIM

VP 21.1 Nasledujici prestupky musi byt posouzeny jako hrubé chyby (VP 21.4 az VP 21.17), které musi
byt trestany (pokud to neni v Pravidlech stanoveno jinak) vylou¢enim hrace, ktery se chyby dopustil
a udélenim volného hodu druzstvu soupere.
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VP 21.2 Vylouceny hrac¢ se musi presunout do zény ndvratu u své brankové ¢ary, aniz by opustil vodu.
Pokud vylouceny hrac opusti vodu, bude to povazovano za provinéni vici VP 21.10 (znevazovani).

Pozndmka: Vylouceny hrdac (véetné hrace vylouceného podle Pravidel do konce utkdni) musi zistat ve
vodé a presunout se (véetné plavdni pod vodou) do zény ndvratu pfi své brankové cdre, aniz by rusil
hru. Hra¢ musi plavat z jakéhokoliv mista na hristi za brankovou ¢dru nebo plavat za brankou, aby se
dostal do zény ndvratu, pficemZ nesmi zasahovat do ohraniceni a uchyceni branky. Pokud vylouceny
hrac dosdhne zony ndvratu, musi se viditelné vynorit nad hladinu vody dfive, neZ bude jemu (nebo
nahradnikovi) povoleno vrdtit se do hry, v souladu s Pravidly. Nicméné neni nutné, aby vylouceny hrac¢
zustal v zoné ndvratu a ¢ekal na pfichod urceného stridajiciho hrace.

VP 21.3 Vylouceny hra¢ nebo nahradnik se mulze vrétit se do hry ze zény navratu po nejblizsi
z nasledujicich pfileZitosti:

a) po uplynuti 20 sekund cistého c¢asu hry, kdy zapisovatel zvedne pfislusny praporek za
predpokladu, Ze vylouceny hrac dosahl zédnu navratu v souladu s Pravidly;

b) po dosazZeni branky;

c) poté, co druistvo vylouceného hrace ziskd mic (tzn., ziskd mi¢ pod svou kontrolu) v Cistém
Case hry, pficemz v daném okamziku musi obranny rozhodc¢i dat rukou signal vyloucenému
hraci nebo jeho nahradnikovi k navratu;

d) pokud je druzstvu vylouceného hrace pfisouzen volny hod nebo hod od branky, signalizuje
rozhod¢i provedeni hodu. To se povazuje za signal ke vstupu do hry za predpokladu, ze
vylou€eny hrac dosahl zénu navratu v souladu s Pravidly.

Vylouceny hra¢ nebo nahradnik se mlze vratit do hry ze zény navratu u své brankové cary za
nasledujicich podminek:

a) hrac dostal signdl od zapisovatele, nebo rozhodciho,

b) hrac nesmi odskocit, nebo se odrazet od stény bazénu nebo okraje hraci plochy,

c) hraé nesmi narusit uchyceni branky,

d) nahradnik nesmi nastoupit za vylouceného hrace, dokud vylou¢eny hra¢ nedosahne zény
navratu u své brankové cary, kromé prestavky mezi jednotlivymi ¢astmi hry, po brance nebo
béhem oddechového ¢asu.

e) po dosaZzeni branky mize vylouceny hrac¢ nebo nahradnik znovu vstoupit do hry z jakéhokoliv
mista.

Tato ustanoveni jsou platna i pro vstup nahradnika za hrace se tfemi osobnimi chybami nebo jinak
vylouceného do konce utkdni v souladu s Pravidly.

Poznamka: Rozhodci ani zapisovatel nesméji signalizovat nahradnikovi uplynuti 20 sekundové doby
vylouceni, dokud vylouceny hrdc¢ nedosdhne zony ndavratu u své brankové cdry. Toto plati i pro vstup
ndhradnika, ktery mad nahradit hrdace vylouceného do konce zdpasu. V pripadé, Ze vylouceny hrdc
nedosdhne své zony ndvratu, ndhradnik nebude mit povolen vstup do hry, dokud nebude vstrelena
branka nebo do konce ¢dsti hry nebo béhem oddechového Casu.

Hlavni odpovédnost za signalizovdni ndvratu vylouceného hrdce nebo jeho ndhradnika do hraci
plochy, zistdva na obranném rozhodcim. | utocny rozhodci vSak mizZe v tomto pomoci a signdl obou
rozhodcich je platny. Pokud md rozhodCi podezieni na nesprdvny vstup - ndvrat nebo brankovy
rozhodCi signalizuje takovy nesprdvny vstup, rozhodc¢i se musi nejprve presvédcit, zda druhy rozhodci
nedal signdl na vstup - ndvrat do hry.
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Pred vyddnim pokynu pro ndvrat vylouceného hrdace nebo jeho ndhradnika do hry, musi obranny
rozhodcCi chvilku vyckat v pripadé, kdy utocny rozhodCi prerusi utkdni, aby obnovil drZeni mice
souperovym druzZstvem.

Zména v drZeni mice nenastane v disledku ukonceni Ctvrtiny, ale vylouceny hrdac nebo jeho ndhradnik
se mohou vrdtit do hry, pokud jeho druZstvo ziskd mi¢ na zacdtku dalsi ¢dsti hry. Pokud je hrac
vyloucen v okamZiku, kdy je signalizovdn konec cdsti hry, rozhodci a zapisovatel musi zajistit, aby
druZstva méla sprdavny pocet hracu pred znovuzahdjenim hry.

VP 21.4 Jestlize hrac opusti vodu, nebo béhem hry stoji ¢i sedi na schodech nebo stranach bazénu,
s vyjimkou nehody, zranéni, nemoci nebo se souhlasem rozhodciho.

VP 21.5 Branit v provedeni volného hodu, hodu od branky nebo rohového hodu, véetné:
a) umysiného odhozeni nebo drzeni mice, které brani normalnimu vyvoji hry,
b) jakéhokoli pokusu hrat s micem dfive nez opusti ruku rozehravajiciho hrace,

Pozndmka: Hrac by se nemél trestat podle tohoto Pravidla, jestlize neslysel piskani, protoZe byl pod
vodou. Rozhodci musi posoudit, zda hrac¢ nejednal umysiné. Zasahovdni do hodu se miZe dit nepfimo,
kdy je mi¢ zakryvdn, zadrZovdn nebo se brdni hrdci, ktery md zahrdt hod, v ziskdni mice. Provedeni
volného hodu mizZe prekdZet i protihrd¢ blokovdnim sméru hodu (viz obrdzek 13) nebo rusenim
pohybu hradce, ktery hod zahrdvda (viz obrdzek 14). PrekdZeni v pokutovém hodu viz také VP 21.16.

obr.€.13 obr.é.14

VP 21.6 Pokus hrat nebo blokovat prihravku nebo stfelu dvéma rukama mimo pétimetrového uzemi.
VP 21.7 Zdmérné stfikat vodu do obliceje protihrace.

Poznamka: Strikdni se casto pouZivd jako nesportovni takticky prvek, ale casto se trestd pouze
v bézné situaci, kdy jsou hrdci celem k sobé (viz obrdzek 15). Méné casto se tak stane, kdy hrdc
vytvdri rukou vodni clonu, zddnlivé bez zifejmého umyslu, ve snaze blokovat vyhled protihrdce, ktery
se chystd vystrelit na branku nebo pfihrdt.
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Trest za umysiné strikani na protivnika je vylouceni podle VP 21.7 nebo pokutovy hod podle VP 22.2,
pokud je protihrd¢ uvniti pétimetrového tzemi a pokousi se vystrelit na branku. O tom, zda se udéli
pokutovy hod nebo vylouceni, rozhoduje vylucné umisténi a ¢innost utociciho hrace. Zda je branici
( strikajici ) hra¢ uvnitf nebo mimo pétimetrové uzemi, neni rozhodujici.

VP 21.8 Drzet, potopit nebo stahnout zpét protihrace, ktery nedrzi mi¢. Drienim mice se rozumi
zvedani, drzeni nebo dotykani se mice, ale nezahrnuje driblovani s micem.

Poznamka: Sprdvné pouZiti tohoto Pravidla je velmi duilezité pro charakter hry i pro dosaZeni
spravného a spravedlivéeho vysledku. Znéni tohoto Pravidla je jasné a jednoznacné a dd se
interpretovat pouze jedinym zplsobem: drZet (viz obrdzek 16), potopit (viz obrdzek 17) nebo stdhnout
zpét (viz obrdzek 18) protihrdce, ktery nedrZi mic, je hrubou chybou na vylouceni. Je nezbytné, aby
rozhodci pouZivali toto pravidlo spravné, bez osobnich svévolnych interpretaci, aby se zarucilo, Ze
nebude prekrocena unosnd hranice tvrdé hry. RozhodCi si musi vsimat, Ze poruseni Pravidla VP 21.5
uvnitr pétimetrového uzemi, které zabrdani pravdépodobné brance, musi byt potrestdno udélenim
pokutového hodu.

- — - ———

obr. €. 18

VP 21.9 UmysIné kopnout nebo udefit protihrdce, nebo provést nepiiméifené pohyby s timto
umyslem.

Poznamka: Provinéni kopnutim nebo uderem mizZe mit mnoho riiznych forem, mizZe se ho dopustit
hrd¢ v drZeni mice nebo jeho protihrdc; drZzeni mice neni rozhodujici. DileZita je Cinnost hrdace, ktery
se provinil véetné provddéni neprimérenych pohybi s umyslem kopnout nebo udefrit, i kdyZ se kontakt
neuskutecni. Jednim z nejzdvaznéjsich uderd je uder loktem dozadu (viz obrdzek 19), ktery mizZe mit
za ndsledek vdzné zranéni protivnika. Podobné vdzné zranéni se miZe objevit, pokud hrd¢ zamérné
uderi hlavou dozadu do obli¢eje protihrdce, ktery ho zezadu tésné brdni. Za téchto okolnosti musi
rozhodci potrestat prestupek spis podle VP 21.11 (brutalita) neZ podle VP 21.9.
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VP 21.10 Provinéni se nesportovnim chovanim, véetné poufZiti vulgarismi, soustavné necisté hry,
odmitnuti poslusnosti nebo prokazani nedcty k rozhod¢imu nebo funkcionafi, chovani proti duchu
pravidel a snaha o znevaZeni hry. Hrac, ktery se provinil, musi byt vyloucen do konce utkani,
s ndhradnikem, ktery mlZe nastoupit pfi nejblizsi prileZitosti dle VP 21.3, a musi opustit soutézni
prostor.

Poznamka: Pokud se hrdc provini chybou uvedenou v tomto Pravidle béhem prestdvky mezi cdstmi
hry, béhem oddechového casu nebo pred znovuzahdjenim hry poté, co jeho druZstvo inkasovalo
branku, hra¢ musi byt vyloucen do konce utkdni a ndhradnik mizZe okamzZité vstoupit do hraci plochy
pred znovuzahdjenim hry, protoZe vsechny tyto pfipady je tfeba povaZovat za pripad, kdy k prestupku
doslo v ¢ase preruseni hry. Hra se znovuzahdji normdlnim zptsobem.

VP 21.11 Dopustit se brutality (véetné kopnuti nebo uderu, nebo pokusu o kopnuti ¢i Uder se
zdkefnym Umyslem) proti protivnikovi nebo funkcionafi, at uz béhem hry, preruseni, oddechovych
Casl, po dosazené brance nebo béhem prestdvek mezi ¢astmi hry. Hrac, ktery se provinil béhem
utkani, musi byt vylou¢en do konce utkani, opustit soutézni prostor a ve prospéch druZstva soupere
musi byt nafizen pokutovy hod. Jeho ndhradnik miZe vstoupit do hry po uplynuti ¢tyf minut Cistého
¢asu hry.

Pozndmka: V pripadé brutality, kterd se objevi béhem preruseni, oddechového casu, po dosaZené
brance nebo béhem prestdvek mezi cdstmi hry, hrdc, ktery se provinil, musi byt vyloucen do konce
utkdni a musi opustit soutézni prostor. Pokutovy hod v tomto pripadé neni narizen. Jeho ndhradnik
muZe vstoupit do hry po uplynuti ¢ty minut Cistého Casu hry a zdpas se znovuzahdji normdlnim
zpusobem.

Pokud se brutality nebo hry hrubym zplsobem dopusti protihrdci ve stejnou dobu béhem zdpasu,
budou oba vylouceni do konce utkdni s mozZnosti ndvratu ndhradniki do hry po 4 minutdch. Narfizen
bude pokutovy hod ve prospéch druZstva, které mad v drZeni mic, po kterém bude ndsledovat pokutovy
hod druhého druZstva. Po provedeni druhého pokutového hodu druistvo, které mélo mic v drZeni,
znovuzahdji hru volnym hodem na stfedové ¢dare nebo za ni.

VP 21.12 V pfipadé soucasného vylouceni hracl obou druistev v prlbéhu hry, jsou oba hradi
vylouceni na 20 vtefin. Cas drieni mice je znovunastaven na 30 vtefin a hra je znovuzahdjena
druzstvem, které bylo v drzeni mice. Pokud ani jedno z druzstev nemélo mi¢ v drzeni v okamziku kdy
doslo k vylouceni, hra se znovuzahaji neutralnim hodem.

Pozndmka: Obéma hracum vyloucenym podle tohoto Pravidla musi mit povolen ndvrat pfi nejblizsi
prileZitosti podle VP 21.3 nebo pri nejbliZsi zméné drZeni miCe. Pokud se oba hrdci, ktefi byli vylouceni
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podle tohoto Pravidla, mohou vrdtit zpét do hry, obranny rozhod¢i mizZe ddat pokyn hrdci, jakmile je
pripraven k ndvratu. Rozhod¢i nemusi ¢ekat, neZ jsou oba hrdci pfipraveni k ndvratu.

VP 21.13 Pokud se vylouceny hrac vraci nebo jeho nahradnik vstupuje nespravné do hraci plochy,
véetné pfipadi:
a) beztoho, Ze by dostal pokyn od zapisovatele nebo rozhod¢iho;
b) z jakéhokoliv jiného mista neZ je jeho zdéna navratu, kromé pfipadu, kdy pravidla nafizuji
okamzité stridani;
c) skokem nebo odrazenim se od boki bazénu nebo hraci plochy;
d) narusenim upevnéni branky.

Pokud se touto chybou provini hra¢ druistva, které neni v drieni mice, provinily hra¢ musi byt
vyloucen a druzstvu soupere je prisouzen pokutovy hod. Hraci bude udélena jen jedna osobni chyba,
ktera musi byt oznacena zapisovatelem jako vylouceni.

Pokud se touto chybou provini hrac druzstva, které je v drzeni mice, hrac, ktery se provinil, musi byt
vyloucen a druZstvo soupefte ziskava volny hod.

VP 21.14 Zasahovat do provedeni pokutového hodu. Hra¢, ktery se provinil, musi byt vyloucen do
konce utkani s ndhradnikem, s navratem do hraci plochy pfi prvni pftilezitosti podle VP 21.3
a pokutovy hod musi byt proveden nebo spravné zopakovan.

Poznamka: Nejbéinéjsi formou zasahovdni do provedeni pokutového hodu je snaha protivnika
kopnout hrdce provddéjiciho pokutovy hod, pravé kdyZz mad byt hod proveden. Je nezbytné, aby
rozhodCi zajistili, aby vsichni hrdaci byli alespori 2 metry od hrdce, ktery provddi pokutovy hod a timto
zabrdnili zdsahu do provedeni pokutového hodu. Rozhodc¢i by mél také umoznit branicimu druZstvu
prfednostni pravo volby pozice.

VP 21.15 Pokud brdnici brankdf nezaujme sprdvnou pozici na brankové c¢are pti provadéni

vvvvv

zaujmout pozici brankare, ale bez brankafskych vyhod a omezeni.

VP 21.16 Pokud je hrac vyloucen, doba vylouceni zacne bézet v okamziku kdy mi¢ opusti ruku hrace,
provadéjiciho volny hod, nebo kdyZ se mice dotkne hrac po neutralnim hodu.

VP 21.17 Pokud vylouceny hrac, pfi opousténi hraci plochy zdmérné zasahne do hry, véetné naruseni
postaveni branky, musi byt nafizen pokutovy hod pro druzstvo soupere a pfisouzena dalsi osobni
chyba vylouéenému hrdci. Pokud vylouceny hra¢ nezacéne opoustét hraci plochu okamzité, rozhodci
to mlze povaZovat za zamérné zasahovani do hry podle tohoto Pravidla.

VP 21.18 Pokud hra pokracuje prodlouzenim, doba vylouceni kazdého vylou¢eného hrace musi také
v prodlouzeni pokracovat. Osobni chyby udélené béhem normalni hraci doby musi byt také
preneseny do prodlouZeni a kazdy hrac vyloucen podle Pravidel do konce utkani nesmi mit povoleno
Ucastnit se jakékoliv ¢asti prodlouZeni.
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VP22 HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODEM

VP 22.1 Hruba chyba trestana pokutovym hodem je provinéni se nékterym z nasledujicich prestupka
(VP 22.2 aZ VP 22.7) a musi se potrestat udélenim pokutového hodu pro druzstvo soupere.

VP 22.2 Pokud se branici hrac¢ dopusti jakékoliv chyby v pétimetrovém uUzemi a zabrani tim
pravdépodobné brance.

Poznamka: Navic k jinym provinénim, které zabrdni pravdépodobné brance, je provinéni ve smyslu
tohoto pravidla také:
a) jestlie brankdr nebo jiny obrdnce stdhne dolt nebo jinak pfemisti branku (viz obrdzek 20),
b) jestliZe se branici hra¢ pokusi blokovat strelu nebo nahrdavku dvéma rukama (viz obrdzek 21),
¢) pokud brdnici hrdc zahraje mic sevienou pésti (viz obrdzek 22),
d) jestliZe brankdr nebo jiny obrdnce potopi mi¢ pod vodu, je-li napaddn utocnikem.

DulezZité je vsimnout si, Ze zatimco chyby popisované vyse a jiné chyby neZ drZeni, stahnuti zpét,
brdnéni ve hfe apod., by normdlné byly potrestdny volnym hodem (a vyloucenim, kde to narizuji
Pravidla), stanou se hrubymi chybami trestanymi pokutovym hodem, pokud se jimi provini brdnici
hrdc v pétimetrovém tzemi a zabrdni tim pravdépodobnému dosaZeni branky.

obr. &. 20

T e
ff,w' :-

obr. & 22

VP 22.3 Pokud branici hrac¢ uvnitf pétimetrového Uzemi kopne nebo udefi protihracée nebo se provini
¢inem brutality. V pfipadé brutality musi byt hrac, ktery se provinil, vyloucen do konce utkani,
nahradnik muizZe vstoupit na hraci plochu po uplynuti étyf minut Cistého hraciho ¢asu a navic musi byt
nafizen pokutovy hod.

VP 22.4 Pokud vylouceny hra¢ zamérné zasahuje do hry, véetné naruseni uchyceni branky.

VP 22.5 Pokud brankar nebo jiny obrdnce stdhne branku s Umyslem zabranit pravdépodobné brance.
Hrac, ktery se provinil, musi byt vylou¢en do konce utkani s ndhradnikem, ktery maze vstoupit do
hraci plochy pti nejblizsi prileZitosti podle VP 21.3.
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VP 22.6 Jestlize hra¢ nebo ndhradnik, ktery neni podle Pravidel opravnén uUcastnit se hry v daném
Case, vstoupi na hraci plochu. Hrac, ktery se provinil, musi byt vylou¢en do konce zdpasu
s nahradnikem. Nahradnik m{Ze vstoupit na hraci plochu pfi nejblizsi ptileZitosti podle VP 21.3.

VP 22.7 Pokud trenér druzstva, které neni v drzeni mice, pozada o oddechovy cas nebo jestlize trenér
nebo jiny funkcionar druZstva udéld jakékoliv opatfeni, aby predesel pravdépodobné brance. Za
tento prestupek se nezaznamena zadna osobni chyba.

VP 22.8 Pokud je v posledni minuté ¢tvrté ¢asti nebo druhého prodlouzeni nafizen pro druzstvo
pokutovy hod, muzZe se trenér rozhodnout pro nové drzeni mi¢e a znovuzahdjit hru volnym hodem
nebo pro pokutovy hod. Casoméfi¢ zaznamendvajici ¢as drieni mi¢e musi nastavit novy €as 30
sekund.

Poznamka: Je zodpovédnosti trenéra ddt jasny signdl bez prodleni, pokud si druZstvo preje ponechat
drZeni mice v souladu s timto Pravidlem.

VP 23 POKUTOVE HODY

VP 23.1 Pokutovy hod muzZe provést kterykoliv hra¢ druzstva, v jehoZz prospéch byl pokutovy hod
nafizen (kromé brankare), a to z kteréhokoliv mista na soupefové pétimetrové linii.

VP 23.2 Pfi pokutovém hodu musi vSichni hraci opustit pétimetrové Uzemi a musi byt nejméné
2 metry od stfilejiciho hrace. Na kazdé strané hrace, ktery provadi hod, ma pravo zaujmout misto
jeden hra¢ braniciho druzstva. Branici brankaf musi zaujmout pozici mezi brankovymi tyéemi
a zadnou c¢asti téla nesmi nad hladinou vody pfesahovat brankovou ¢aru. Pokud by brankaf nebyl ve
vodé, muZe jeho pozici na brankové care zaujmout jiny spoluhraé, ale bez brankarskych vyhod
a omezeni.

VP 23.3 Pokud se rozhod¢i, fidici provedeni pokutového hodu, presvédci, Zze hraci zaujali spravné
pozice, musi dat signal k provedeni hodu, a to sou¢asnym pisknutim a mavnutim ruky z vertikalni do
horizontalni polohy.

Poznamka: Spusténi paZe soucasné s hvizdem pistalky umoZriuje provést pokutovy hod za kaZdych
podminek, dokonce i za hluku divak( v souladu s Pravidlem. KdyZ rozhodci zvedne ruku, hra¢
zahravajici hod se pfipravi a uZ vi, Ze bude bezprostifedné ndsledovat signdl.

VP 23.4 Hrac provadéjici pokutovy hod musi drzet mi¢ a musi ho okamzité hodit neprerusovanym
pohybem pfimo na branku. Hra¢ mize provést hod zvednutim mice z vody (viz obrazek 23) nebo
drzenim mice ve zvednuté ruce (viz obrazek 24) a s micem smi v pribéhu pfipravy na hod udélat
pohyb smérem od branky, pohyb vSak musi byt souvisly a nepfrerusovany, dokud mi¢ neopusti ruku
sttilejiciho hrace.

Pozndmka: Zddné pravidlo nezakazuje hrdci provést pokutovy hod zddy k brance stfelou s poloviéni
nebo plnou otockou.
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VP 23.5 Pokud se mi¢ odrazi od brankovych tyci, brevna nebo brankare, zistava ve hre a neni nutné,
aby s nim pred dosazenim branky hral nebo se ho dotkl dalsi hrac.

VP 23.6 Pokud soucasné s nafizenim pokutového hodu zazni signal ukoncujici ¢ast hry, musi vsichni
hraci pred provedenim pokutového hodu, kromé hrace provadéjiciho pokutovy hod a braniciho
brankare, opustit vodu.

V této situaci hra po provedeni pokutového hodu okamzité kondi, i kdyby se mi¢ odrazil do hry od
brankové tyce, bfevna nebo brankare - dorazeni neplati, protoZe uz je ukoncen hraci ¢as.

VP 24 OSOBNi CHYBY

VP 24.1 Osobni chyba se zaznamena kazdému hrdci, ktery se dopusti hrubé chyby na vylouceni nebo
na pokutovy hod. Rozhod¢i musi signalizovat zapisovateli ¢islo ¢epicky provinilého hrace.

VP 24.2 Po dosazeni tfeti osobni chyby musi byt hrac vylouéen do konce utkani s nadhradnikem, ktery
mUzZe vstoupit do hraci plochy pfi nejblizsi pfileZitosti podle VP 21.3. Pokud je tfeti osobni chybou
zavinéni pokutového hodu, nahradnik vstupuje okamZité pred provedenim pokutového hodu.

VP 25 NEHODA, ZRANENi A NEMOC

VP 25.1 Hraci dovoleno opustit vodu, sedét nebo stadt na schodech nebo na okraji bazénu béhem hry
pouze v pfipadé nehody, zranéni, nemoci nebo s povolenim rozhod¢iho. Hrac, ktery opustil vodu
s povolenim, miZe do ni znovu vstoupit s povolenim rozhodc¢iho ze zény navratu pfi své brankové
¢are pfi vhodném preruseni.

VP 25.2 Pokud hrac krvaci, rozhod¢i musi okamzité natidit hraci, aby opustil hraci plochu s okamzitym
nastupem nahradnika. Hra musi pokracovat bez preruseni. Po zastaveni krvaceni se mize hrac jako
nahradnik zapojit béznym zplsobem do hry.

VP 25.3 Pokud dojde k nehodé, zranéni nebo nemoci jiné nez krvaceni, mize rozhoddi dle svého
uvazeni prerusit utkani na dobu ne delsi nez 3 minuty, pficemz rozhod¢i musi oznamit casomériciim,
kdy zacind béZet tato doba.

VP 25.4 Pokud je hra pferusena pro nehodu, zranéni, nemoc, krvaceni nebo jiny nepredvidatelny
dlvod, opétovné se hra zaéne v misté, kde se nachazel mi¢ v okamziku preruseni hry druzstvem,
které mélo v dobé preruseni hry mi¢ v drZeni.
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VP 25.5 Kromé okolnosti uvedenych v pravidle VP 25.2 (krvaceni), se zranény hrac¢ nesmi zapojit do
dalsi hry, pokud na jeho misto nastoupil nahradnik.
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PRILOHA A - INSTRUKCE PRO RiZENi UTKANi DVEMA ROZHODCiMI

1. Rozhod¢i maji nad hrou absolutni pravomoc. Maji stejné pravo odpiskat chyby a pokutové hody.
Rozdily v ndzorech - pfistupu rozhodcich nejsou podnétem pro protest nebo odvolani.

2. Organizace, delegujici rozhodd¢i, musi mit pravo na urceni strany bazénu, ze které ma kazidy
rozhodci plsobit. Rozhodci si vyméni strany pred za¢atkem ¢asti hry, kdy si druzstva strany neméni.

3. Na zacatku utkani a kazdé c¢asti hry se rozhodéi postavi na svou pétimetrovou caru. Signal
k zahajeni utkdni a kazdé jeji casti musi dat rozhodci, ktery se nachazi na stejné strané jako stolek
rozhodcich.

4. Signal ke znovuzahajeni hry po brance musi dat rozhodci, ktery kontroloval Uto¢nou situaci pred
vstrelenim branky. Pfed znovuzahdjenim hry se musi rozhod¢i presvéddit, zda byla ukoncena vsechna
stfidani.

5. Oba rozhod¢i musi mit stejné pravo odpiskat chybu v kterékoli ¢asti hraci plochy, ale musi
predevsim sledovat Uto€nou situaci u branky po jeho pravici. Rozhoddi, ktery nekontroluje Uto¢nou
akci (obranny rozhodc¢i), by mél stat tak, aby nebyl k brance, na kterou se utoci, blize nez hrac
utociciho druZstva, ktery je nejdale od této branky.

6. Pri nafizeni volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu musi rozhoddi, ktery se tak rozhodl,
zapiskat a oba rozhod¢i musi naznacovat smér Utoku, aby umoznily hracm v rliznych ¢astech hraci
plochy rychle rozeznat, kterému druZstvu byl nafizeny hod pfisouzen. Rozhodci, ktery rozhodl, ma
ukazovat na misto, ze kterého se bude hod hrat, jestliZe neni mi¢ na této pozici. Rozhod¢i musi
pouZivat signdly uvedeny v Pfiloze B na naznaceni povahy chyby, kterou trestaji.

7. Pokud, podle rozhodciho, u hrace pretrvava nesportovni chovani nebo simuluje, rozhod¢i musi
udélit tomuto hraci Zlutou kartu. Pokud v tom bude pokracovat, rozhodci musi udélit hraci ¢ervenou
kartu tak, aby byla viditelnd pro obé strany hraci plochy a stolek, protoie se to povaZuje za
nesportovni chovani. Potom rozhoddi signalizuje Cislo ¢epice vylou¢eného hrace stolku rozhodcich.

8. Signdl k provedeni pokutového hodu musi dat Utocny rozhodci, s vyjimkou situace, kdy hod
provadi levak, tento mize pozadat o signdl obranného rozhodciho.

9. Jestlize oba rozhoddi nafidi soucasné volné hody témuz druzstvu, nafizeni plati pro hrace, kterému
nafidil hod utoény rozhoddi.

10. Jestlize oba rozhod¢i soucasné odpiskaji obycejné chyby opacnym druzstvim, bude nafizen
neutrdlni hod, ktery provede Utocny rozhodci.

11. Pokud jeden rozhoddi zapiska obycejnou chybu a soucasné druhy rozhodci zapiskd chybu na
vylouceni nebo pokutovy hod, plati chyba na vylouceni nebo pokutovy hod.

12. Pokud se hraci obou druzstev dopoustéji soucasné hrubé chyby na vylouceni béhem hry, rozhodci
si musi vyZzadat mic a ujistit se, Ze obé druZstva a stolek rozhodcich védi, kdo je vylou¢en. Hodiny
ukazujici 30 sekundové drzeni mice jsou prenastavené a hra je opétovné zapocata volnym hodem
druZstva, které mélo mic¢ v drzeni. Nema-li Zddné druZstvo mic v drzeni, kdyZ bylo sou¢asné vylouceni
odpiskdno, hra musi byt zahajena neutrdlnim hodem.
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13. Pokud je ve prospéch obou druzstev nafizen pokutovy hod, prvni pokutovy hod vykona druzstvo,
které mélo v drzeni mi¢ posledni. Po druhém pokutovém hodu utkani zahaji druzstvo, které mélo mic
v drZzeni volnym hodem z nebo zpoza pulici ¢ary.
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PRILOHA B - SIGNALY POUZiVANE ROZHODCIiMI

Obrazek A
Rozhoddi spusti ruku z vertikalni polohy, aby signalizoval:

(i) pocatek ¢asti hry,
(ii) opétovny zacatek hry po brance,
(iii) pokutovy hod.

Obrazek B
Jedna ruka ukazuje ve sméru Utoku a druha ruka se pouZiva k naznaceni mista, kde se ma umistit mic
pfi zahravani volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu.

Obrazek C
Signal na neutralni hod. Rozhod¢i ukazuje na misto, kde byl nafizen neutralni hod, oba palce sméruji
nahoru a zada si mic.

Obrazek D

Signal na vylouceni hrace. Rozhod¢i ukazuje na hrace a pak presune ruku rychle smérem na okraj
hraci plochy. Rozhod¢i pak signalizuje Cislo Cepice vylou¢eného hrace tak, aby to bylo viditelné z hraci
plochy i od stolku.

Obrazek E
Signal na soucasné vylouéeni dvou hracd. Rozhod¢i ukazuje obéma rukama na dva hrace, signalizuje
jejich vylouceni podle obr. D a pak okamzité signalizuje Cisla ¢epic hraca.

Obrazek F

Signdl na vylouceni hrace s nahradnikem. Rozhod¢i signalizuje vylouceni v souladu s obr. D (nebo
poptipadé obr. E), a pak otacéi rukama jednou kolem druhé takovym zplsobem, aby to bylo viditelné
na hraci plose i u stolku. Rozhod¢i pak signalizuje ke stolku &islo ¢epicky vylouc¢eného hrace.

Obrazek G

Signal na vylouceni hrace bez nahradnika. Rozhodci signalizuje vylouceni podle obr. D (nebo
popfipadé obr. E), a pak prektizi paze takovym zplsobem, aby to bylo viditelné na hraci plose
i u stolku. Rozhodc¢i pak signalizuje ke stolku cislo ¢epice vylouc¢eného hrace.

Obrazek H
Signal na nafizeni pokutového hodu. Rozhodc¢i zvedne ruku s péti prsty ve vzduchu. Potom rozhodci
signalizuje ke stolku Cislo ¢epicky hrace, ktery se provinil.

Obrazek |
Signdl o dosaZeni branky. Rozhod¢i signalizuje pisknutim a okamZzitym ukdzanim do stfedu hraci
plochy.

Obrazek J
Naznaceni hrubé chyby drzeni protihrace. Rozhod¢i udéla pohyb, pti kterém si jednou rukou drzi
zapésti druhé ruky.
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Obrazek K
Naznaceni hrubé chyby potopeni protihrace. Rozhod¢i udéla obéma rukama pohyb smérem dolt
z vodorovné polohy.

Obrazek L
Naznaceni hrubé chyby - staZeni protihrac¢e. Rozhodci naznaci obéma vertikalné natazenyma rukama
taZeni a tahne smérem k sobé.

Obrazek M
Naznaceni hrubé chyby kopani protihrace. Rozhodci naznaci kopnuti.

Obrazek N
Naznacéeni hrubé chyby udefeni protihrace. Rozhod¢i naznadi uder zavienou pésti zacinajici od
horizontalni polohy.

Obrazek O
Naznaceni obycejné chyby odstréeny protihrace. Rozhod¢i naznaci odstréeni od téla zacinajici od
horizontalni polohy.

Obrazek P
Naznaceni obycejné chyby branéni ve hre protihracdi. Rozhod¢i udéla krizny pohyb s jednou rukou
horizontalné kfiZici druhou.

Obrazek Q
Naznaceni obycejné chyby topeni mi¢e. Rozhod¢i naznaci pohyb rukou smérem dold zacinajici od
horizontalni polohy.

Obrazek R
Naznaceni obycejné chyby stani na dné bazénu. Rozhodc¢i zvedne a spusti dolli jednu nohu.

Obrazek S
Naznaceni obycejné chyby zdrzovani provedeni volného hodu, hodu z branky nebo rohového hodu.
Rozhoddi zvedne jednou nebo dvakrat ruku s dlani smérem nahoru.

Obrazek T
Naznaceni poruseni pravidla o dvoumetrovém uzemi. Sudi naznacuje Cislo 2 zvednutim ukazovacku
a prostfednicku na vertikdlni natazené ruce.

Obrazek U
Naznaceni obycejné chyby prodleni nebo uplynuti 30 sekundového drzeni mice. Rozhod¢i udéld 2 az
3 krat krouZivy pohyb rukou.

Obrazek V
Brankovy rozhodcdi signalizuje zac¢atek ¢asti hry, hod z branky nebo rohovy hod.

Obrazek W
Brankovy rozhoddi signalizuje jakykoliv nespravny zacatek, znovuzahdjeni nebo nespravny navrat
vylouceného hrace nebo nahradnika
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Obrazek X

Brankovy rozhodc¢i signalizuje hod z branky nebo rohovy hod.

Obrazek Y
Brankovy rozhodci signalizuje gél.

Obrazek Z

Naznaceni Cisla ¢epice hrace. Kvali umoznéni lepsi komunikace rozhodciho s hraci a zapisovatelem se
signaly ukazuji obéma rukama, ptipadné pfi Cislech vétSich nez pét, jedna ruka ukazuje pét prsti
a druha zbyvajici prsty, aby soucet tvofil ¢islo hrace. Pro Cislo deset se ukazuje seviena pést. Pokud

Cislo presahne deset, jedna ruka ukazuje sevienou pést a druha zbyvajici prsty, aby soucet tvofil Cislo
hrace.
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